Pfiloha &. 1 Radll zavodniho veslovani CVS
RADY PRIBREZNIHO VESLOVANI
Ceského veslarského svazu

1. UVOD

Rady pribfezniho veslovani se rozumi nasleduijici _predpisy, vydané Ceskym veslafskym svazem,
definujici odchylky od Radd zavodniho veslovani CVS pro organizaci, fizeni a rozhodovani soutézi
v pribfeznim veslovani.

Platnost pravidel

Rady piibfezniho veslovani se vztahuji na véechny soutéZe v pribfeznim veslovani, vypsané v
terminové listiné CVS.

V pfipadech, které nasleduijici pfedpisy neupravuiji, zlistavaji v platnosti ustanoveni Radl zavodniho
veslovani CVS.

Pouzité zkratky
DNS - Posadka, ktera v zavodé neodstartovala

DNF - Posadka, ktera v zavodé odstartovala, ale nedokoncila zavod
VR - Vrchni rozhoddi

2. SPOLECNA USTANOVENI

2.1. Pf¥ibfezni veslovani
Pribfezni veslovani je disciplina, pfi které veslafi zavodi na lodich uréenych pro pfibrezni veslovani
definovanych v téchto fadech a kde zavodni draha je predepsanym zplsobem vytyéena na

oteviené vodni plose, nebo dostate¢né velké vnitrozemské vodni plose.

V rdmci pfibfezniho veslovani se rozlisuji dva formaty zavodu:

- Vytrvalostni zavod
= Beach sprint

2.2. Kategorie
V ramci pribfezniho veslovani se rozlisuji nasledujici lodni kategorie:

- C1x (Solo)
- C2x (Dvojskif)
- C4x+ (Ctyrka parova s kormidelnikem)



Pro pfibfezni veslovani se nerozliSuji kategorie lehkych vah.

V discipliné C2x a C4x+ pro Beach sprint mohou byt vypsany také zavody kategorie MIX.

2.3. Konstrukce a vybaveni lodi

a) Lodé pro pribrezni veslovani musi mit pfedepsanou konstrukci v souladu s pravidly Svétové
veslarské federace World Rowing v aktualnim znéni a splfiovat pozadavky na maximalni celkovou
délku, minimalni hmotnost a minimalni prfedepsanou $ifku, stanovené témito predpisy.

b) Lodé pro pfibrezni veslovani musi mit pfedepsané vybaveni v souladu s pravidly Svétové
veslarské federace World Rowing v aktualnim znéni. Reditel zdvodu a vrchni rozhodéi mohou udélit
vyjimku z tohoto ustanoveni, nejedna-li se o bezpecnostni prvky a neni-li tim ohroZzena bezpec¢nost
a zdravi zavodnika.

c) Poradatel mUze udélit povinnost zavodit na pljc¢enych lodich. V takovém pripadé jsou pljcené
lodé nastavené standardné a neni mozné sefizeni lodi pro kazdého zavodnika. Posadce, které bude
prokazana zména standardniho nastaveni pUj¢enych lodi mize byt udélena ¢asova penalizace 30
sekund. Prifazeni lodi konkrétni posadce vychazi z losovani a posadka nema moznost vymény lodi
bez opravnéného divodu. O opravnénosti vymény lodi rozhodne VR, a to pouze v pfipadé
bezpecnosti pouziti lodi k zavodu. V pripadé vyrazeni jedné pUjcované lodi z provozu, zafidi
poradatel jeji napravu a pfifazeni konkrétnich lodi jednotlivym posadkam je upraveno na zakladé
vzajemné dohody poradatele s VR a zastupcem STK.

d) | v pfipadé zavodéni na pUjcenych lodich je povinnosti zavodnika zajistit si vlastni vesla. Je
preferovano zavodéni s vesly s klubovym oznacenim dle klubové pfislusnosti zavodnika, ale je
pripustné pdjéovani vesel napii¢ kluby z diivodu prevozu. Pouziti statnich symbold podiéha RZV,
¢ast Il, ¢lanek 21 — lodé a vesla, odstavec 7.

e) Rozhod¢&i mohou posadku nepfipustit ke startu, popr. i zakazat posadce odjezd od pevniny,
pokud maji divodné podezieni, Ze jeji lod neni bezpecna, nebo nesplriuje pozadavky pro konstrukci
a vybaveni lodi. Rozhodnuti sboru rozhod¢&ich v bezpecnostnich otazkach jsou kone¢na, namitky
proti tomuto rozhodnuti jsou nepfipustné a nesméji byt prijaty.

2.4. Startovni éisla

a) Kazda posadka musi mit na lodi vyobrazeno vylosované startovni ¢islo, nebo alfanumerické 1D
slozené ze zkratky klubu/oddilu (v pfipadé zahrani¢nich posadek statu) a ¢isla. Toto ¢islo / ID musi
byt sloZzeno ze symboll o minimalni vySce 20 cm, v barevné kontrastnim provedeni oproti podkladu
a zretelné viditelné z obou stran lodi plovouci na vodni hladiné.

b) Pokud zavod probiha na lodich zapUj¢enych poradatelem, m{ze feditel zavodu udélit vyjimku z
tohoto ustanoveni. Je vSak povinen zajistit odpovidajici obdobné zfetelnou formu identifikace
posadek, napr. jednotlivé lodé oznacit stejnym zplsobem identifikacnimi Cisly a tato Cisla uvadét u
jednotlivych posadek ve startovni listiné.

c) Posadka dale musi nést startovni ¢islo / ID nejméné na zadech zavodnika na pozici €. 1 (“hacek”),
v pripadé C4x+ také na zadech kormidelnika. U zavodU s cilem na bfehu musi zfetelné nést startovni
Cislo kazdy ¢len posadky, ktery protne cilovou linii. Minimalni vySka pisma je 10 cm. Pro zavody
v Beach sprintu je mozné startovni ID nahradit ¢islem napsanym pfimo na pazi zavodnika.

2.5. Bezpecnost



a) Reditel zavodu je zodpovédny za komunikaci s organy statni spravy zajistujicimi dohled nad vodni
plochou (Policie CR, Statni plavebni sprava) a se zachrannymi slozkami a odpovida za prdb&h
zavodu v souladu s platnymi pravnimi predpisy. Reditel zavodu je dale zodpovédny za zajisténi
zdravotni sluzby a vodni zachranné sluzby. Jeji rozmisténi, popf. pohyb v pribéhu zavodu
konzultuje s vrchnim rozhod¢&im.

b) Posadka je povinna zvolit ze svych ¢lenl kapitana posadky. Ve vlastnim zavodé, tedy od odjezdu
posadky od pevniny (u startu z pevniny od zahajeni startovniho procesu), do ukonceni zavodu
vrchnim rozhod¢&im, je opravnénym a odpoveédnym zastupcem posadky kapitan.

c) Poradatel je povinen nejméné 30 minut pred startem prvniho zavodu usporadat schiizi kapitan(
a seznamit vSechny kapitany a kormidelniky s planem zavodni drahy, jejimi specifiky a
bezpecnostnimi riziky. Posadka, jejiz kapitan se nezuc¢astnil schlze kapitan(, nemusi byt pripusténa
ke startu.

d) Kapitan posadky je zodpovédny za poskytnuti bezpecénostnich instrukci véem ¢lenlim posadky.
Témito informacemi se rozumi zejména informace ze schlize kapitan(i a dale pokyny pro pfipad
prevrhnuti lodi, vypadnuti ¢lena posadky z lodi, opusténi bezpecné zony, nahlé zmeény pocasi a
dal$i nebezpecné situace. V pfipadé nenadalych situaci sam ¢ini nezbytna rozhodnuti a ostatni
¢lenové posadky jsou povinni tato rozhodnuti uposlechnout.

e) Posadka je povinna, neni-li k dispozici jina pomoc, prerusit jizdu a pomoci posadce, jejiz Zivoty
jsou v ohrozeni.

2.6. Sbor rozhodcich
Sbor rozhodg¢ich pro zavody v pfibfeznim veslovani ma nasleduijici slozeni:

= Vrchni rozhod¢i

- Startér

- Rozhod¢i na startu

= Rozhod¢i na obratkach

= Rozhod¢i v cili

- Clenové kontrolni komise

- Zastupce vrchniho rozhod¢&iho sledujici zavod ze ¢lunu (pouze pro vytrvalostni zavod)
- Tratovy rozhod¢i pro kazdou zavodni trat (pouze pro Beach Sprint)

2.7. Penalizace

Penalizacemi uvedenymi v téchto Radech pro zavody v piibfeznim veslovani se rozumi:

- Napomenuti

- Zluta karta

- Casova penalizace, ktera mdze byt realizovana:
- Trestnym koleCkem
- Trestnou otockou
= Penalty boxem

- V pfipadé, Ze neni mozné vyuzit vySe zminéné, pak prictenim definované ¢asové penalizace
k cilovému ¢asu posadky



- Sestup na posledni pozici v jizdé
- Cervena karta
- Diskvalifikace

2.8. Protesty

a) Mimo pripady, které Rady vyslovné vyluéuji, mohou posadky, jejichz namitky byly zamitnuty nebo
které jsou ovlivnény pfijetim namitky a dale posadky které byly vylouceny, diskvalifikovany,
oznaceny DNS, DNF, jakoz i posadky, které zpochybriuji zvefejnéné vysledky, podat pisemné
protest nejpozdéji 1 hodinu po sdéleni rozhodnuti rozhod¢iho o namitce, v pfipadé zpochybnéni
zverejnénych vysledkl nejpozdéji 1 hodinu po zverejnéni téchto vysledkd.

b) Protest je doprovazen zalohou ve vysi stanovené Rady zavodniho veslovani CVS, ktera bude v
pfipadé uznani opravnénosti protestu vracena, v opac¢ném pripadé propada ve prospéch
poradatele.

c) O protestu rozhoduje tfi¢lenna porota (Board of JURY) slozena z vrchniho rozhod¢iho a dalSich
dvou ¢lentd sboru rozhod¢ich uréenych VR.

3. VYTRVALOSTNI ZAvOD

Vytrvalostnim zavodem se rozumi zavod v délce 4-6 kilometr(, pfi kterém posadka musi projet jinou
nez pfimou zavodni drahu vyty¢enou obratkovymi bojemi.

3.1. Zavodni draha

a) Zavodni draha musi byt postavena tak, aby zajiStovala spravedlivé podminky v§em posadkam.
To vyzaduje zejména dostate¢nou Sitku startovni a cilové linie. PoCet posadek startujicich v jizde
neni pravidly v zdsadé omezen, je v§ak nutné jej pfizplsobit Sifce startovni a cilové linie a zohlednit
zejm. bezpec€nostni aspekty. Maximalni poc¢et posadek startujicich v jedné jizdé musi byt uveden v
propozicich zavodu.

b) Poradatel navrhne zavodni drahu v souladu s pravidly bezpeénosti, na zakladé lokalni znalosti, v
zavislosti na obvyklém sméru vétru a vin. Pokud je to mozné, navrhne zavodni drahu tak, aby byl
zavod viditelny pro divaky na brehu. K tomu Ize vyuzit také start a / nebo cil na plazi (Beach Start,
Beach Finish).

c¢) Zavodni draha mize mit tvar trojuhelniku, obdélniku, nebo jiného pravidelného i nepravidelného
mnohouhelniku vhodného pro danou vodni plochu a musi byt vyty¢ena fadné ukotvenymi
nafukovacimi bojemi dostateéné velikosti. Zavodni draha nesmi byt navrzena tak, aby posadky jely
v opac¢ném sméru proti sobe.

d) Zavodni draha ma délku 4 az 6 kilometr(, pficemz vzdalenost 4 km se obvykle vyuZiva u rozjizdék
a 6 km pro finalové zavody. Ve vyjime¢nych pfipadech muiZe mit zavodni draha jinou délku, ostatni
ustanoveni Radl pro zavodni drahu vSak musi zlstat dodrzena.

e) Vzdalenost od startu k prvni obratkové béji nesmi byt mensi nez 1 km, pokud je Uhel obratky
vétsi nez 45 stupnid.

f) Reditel zdvodu m(ize po dohodé s VR z diivodu nepfiznivych povétrnostnich podminek zkratit
nebo upravit drahu i v pribéhu regaty, musi pfitom vSak zachovat rovné podminky pro vSechny
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posadky jednoho zavodu. Zejména nesmi pfipustit, aby zavodni draha pro dil¢i rozjizdky jednoho
zavodu méla rliznou vzdalenost. Pokud to neni mozné, je povinen rozjizdky odlozit, nebo zrusit.

g) Plan zavodni drahy s vyznacenim obratkovych béji a jejich popisem musi byt zvefejnén v
propozicich zavodu a ve startovni listiné. Musi byt taktéz po celou dobu regaty vyvéSen u kontrolni
komise.

3.2. Start

Pro vytrvalostni zavody se rozliSuji dva druhy startu:

- Volny start
- Beach Start

3.2.1. Volny start

a) Startovni linie pfi volném startu je definovana dvéma plovoucimi, dobfe viditelnymi, nafukovacimi
bojemi.

b) Poloha startéra je zpravidla 50-100 metr(l za startovni linii a musi byt takova, aby mél startér
jasny vyhled na vSechny lodé a aby startovni signaly byly jasné viditelné pro vSechny posadky, které
jsou na startovni linii, nebo v jeji tésné blizkosti. Rozhod¢i na startu musi mit pfimou viditelnost na
startéra a startovni linii.

c) Posadka musi byt na startu (v blizkosti startovni linie) nejméné 3 minuty pred startovnim ¢asem
ur¢enym poradem. Posadka, ktera nebude na startu v tomto ¢ase, nemusi byt pfipusténa ke startu,
a to ani pfi opakovaném startu.

d) Posadka je opravnéna zvolit si pozici na startu sama, je vSak odpovédnosti kazdé posadky, aby
nebyla v kolizi s ostatnimi posadkami. Dojde-li, nebo mohlo-li by dojit k takové kolizi, musi kazda
posadka ucinit takové kroky, aby se kontaktu vyhnula. Soucasné jsou posadky povinny fidit se
pokyny startéra a rozhod¢iho na startu, kdykoliv jsou tyto pokyny vydany.

e) Je odpovédnosti posadky, aby zadna ¢ast jeji lodé v dobé, kdy byl vydan startovni signal nebyla
za startovni linii, pfitom musi vzit v Gvahu i povétrnostni a dalsi vlivy. Startér ani rozhod¢i na startu
neni opravnén posadkam davat zadné pokyny nebo informace o tom, Ze se jejich lod nebo jeji ¢ast
nachazi za startovni linii, pokud nenabyl presvédceni, ze za startovni linii je pfili§ mnoho lodi
(hromadny chybny start), nebo zavod nelze z jiného divodu zahajit bezpe¢nym a spravedlivym
zpUsobem.

f) Startovni proces - volny start:

V €ase 3 minuty pfed startem startér sou¢asné vyvési 3 signalizacni balony (erveny s bilym kfizem)
o prliméru minimalné 50 cm a pomoci houkacky vyda 3 jasné, kratké signdly. VSechny lodé musi
zlstat v blizkosti startovni ¢ary. Jakmile je startovni proces zahajen, startér nebude brat ohled na
zadnou posadku, ktera se vzdalila od startovni linie.

V ¢ase 2 minuty pred startem startér souc¢asné spusti jeden ze tfi vyvéSenych signaliza¢nich balond
a pomoci houkacky vyda 2 jasné, kratké signaly.

V ¢ase 1 minutu pred startem startér soucasné spusti jeden ze dvou zbyvajicich signalizanich
balond a pomoci houkacky vyda 1 jasny, kratky signal.



V okamziku startu startér sou¢asné spusti jeden zbyvajici signaliza¢ni balon a pomoci houkacky
vyda jeden dlouhy neprerusovany ton.

Okamzikem startu se rozumi okamzik spusténi posledniho signalizacniho balonu.



Souhrnna tabulka startovni sekvence pro volny start:

CAs VIZUALNI SIGNALY AKUSTICKE SIGNALY

3 minuty R 3 ba!o’ny (scirveny AN 3 kratké signaly
s bilym krizem) houkacky

-2 minuty T 2 ba!o,ny ((iirveny AP 2 kratké slgnaly
s bilym krizem) houkacky

. 1 balon (¢erveny 1 kratky signal

-1 minuta %

X s bilym kfizem) « houkatky

Spusténi signdlniho

2 Dlouhy signal
START Y balénu (éerveny s bilym <VDlouhé y vg
Spusténi iy houkacky
kiizem)

. . . f , Opakované

Hromadny chybny 25 Startér mava cervenym VY S,
C ol kratké signaly

start Mavani praporem VO S
houkacky

g) Je vyhradné odpovédnosti rozhod&iho na startu rozhodnout, zda start byl spravny, popr. které
posadky se dopustily nespravného startu. O svém rozhodnuti neprodlené informuje startéra,
rozhod¢&i na obratkach, a vrchniho rozhod¢&iho, ktefi ucini potfebné kroky.

h) Pokud rozhod¢i na startu kdykoliv v prlibéhu startovniho procesu usoudi, Ze za startovni linii je
pfili§ mnoho lodi (hromadny chybny start), nebo pokud startér nebo rozhod¢i na startu usoudi, ze
je startovni proces mimo jejich kontrolu a zavod nelze zahdjit bezpe¢nym a spravedlivym
zpUsobem, je mozné start odlozZit, nebo zah4jit startovni proces znovu. O svém rozhodnuti
neprodlené informuji posadky dostupnym zptsobem.

3.2.2. Beach Start

a) Pri startu z plaze musi byt lodé sefazeny u bfehu. Pokud jsou startovni listinou pfifazeny startovni
pozice, lodé musi byt sefazeny v tomto poradi.

b) Pozice startéra musi byt takova, aby mél startér jasny vyhled na startovni linii a na vS§echny lodé
a soucasneé aby startovni signaly byly jasné viditelné pro vSechny posadky. Rozhod¢&i na startu musi
byt umistén tak, aby mohl radné vykonavat své povinnosti. Pfi vétSim poctu startujicich, nebo
vyzaduji-li to mistni podminky, maze vrchni rozhod¢i rozhodnout o pouZiti dvou rozhod¢ich na
startu, pficemz kazdy je sam zodpovédny za pfidélenou ¢ast startovniho pole.

c) Kazda posadka mlze mit az 2 pomocniky, ktefi ji mohou asistovat pfi odjezdu z plaze a pfijezdu
na plaz. Tyto pomocniky si zajiStuje posadka, jsou povazovani za ¢leny tymu a musi byt vhodnym
zpUsobem zretelné odlisitelni od ¢lenl posadky. V pfipadé nepfiznivych povétrnostnich podminek
mUze byt pocet téchto pomocnikl rozhodnutim vrchniho rozhodéiho zvySen. Pomocnici nesmi na
lod  nastoupit a nesmi se z bezpecnostnich dlvodd dostat na misto nebo do polohy, kdy by bézna
vodni hladina byla nad uUrovni jejich ramen. Mimo uvedené mohou pomahat posadce vlastnimi
silami libovolnym zpUsobem, vE. pfipeviiovani nohavek, kormidla, roztlaceni ¢i pribrzdéni lodi,
apod. Pomocnici po vyjeti lodi mohou davat posadce signaly ke kormidlovani lodi. Signaly mohou
byt hlasové, nebo pomoci pazi a nesmi zamezit dobrému vyhledu rozhod¢ich.

7



d) V pfipadé Beach Startu vSichni ¢lenové posadky stoji ve vodé a drzi lod. Nastupovat do lodi je
mozné az po startovnim povelu.

e) Je odpovédnosti kazdé posadky zajistit, aby nebyla v kolizi s ostatnimi lodémi. Dojde-li, nebo
mohlo-li by dojit k takové kolizi, musi kazda posadka ucinit takové kroky, aby se kontaktu vyhnula.
Soucasné jsou posadky povinny Fidit se pokyny startéra a rozhod¢iho na startu, kdykoliv jsou tyto
pokyny vydany.

f) Startovni proces — Beach Start:

Posadky musi byt u svych lodi nejméné dvé minuty pred startovnim ¢asem uréenym poradem.
Posadka, ktera nebude na startu v uvedeny &as, nemusi byt pfipusténa ke startu, a to ani pfi
opakovaném startu.

Dvé minuty pred startem startér ohlasi povel “dvé minuty”. Poté startér kdykoliv ohlasi povel “lodé
na vodu”. Jakmile je vydan povel “lodé na vodu”, startér nebude brat zfetel na Zzadnou posadku,
ktera signalizuje Ze neni pripravena ke startu a zavod mUze kdykoliv odstartovat.

Pri startu startér vyda povel “pfipraveni” a poté zdvihne nad hlavu ¢erveny prapor. Po zfetelné
oddélené odmice mavne praporem smérem doll a sou¢asné vyda jeden dlouhy neprerusovany ton
houkackou.

Okamzikem startu se rozumi okamzik, kdy startér zahaji pohyb praporem smérem dolU.

g) Je vyhradné odpovédnosti rozhod&iho na startu rozhodnout, zda start byl spravny, popr. které
posadky se dopustily nespravného startu. Rozhod¢&i na startu je odpovédny za identifikaci kazdé
posadky, jejiz lenové zaénou nastupovat na lod pfed vydanim startovniho povelu.

h) Pokud startér nebo rozhod¢i na startu kdykoliv v pribéhu startovniho procesu usoudi, Ze zavod
nelze zahajit bezpeénym a spravedlivym zplsobem, je mozné start odloZit, nebo zah4jit startovni
proces znovu. O svém rozhodnuti neprodlené informuji posadky dostupnym zplisobem. V pripadé,
Ze je start opakovan neprodlené, startér jej zahaji oznamenim “dvé minuty” a cely startovni proces
zopakuje.

3.2.3. Chybny start

a) Volny start — posadka se dopusti chybného startu, pokud je jakakoliv ¢ast lodi v okamziku startu
za startovni linii. Posadka, ktera se dopustila chybného startu mize pokracovat v zavodé, avsak ji
bude udélena ¢asova penalizace 2 minuty, nebo trestné kolo.

b) Beach start — posadka se dopusti chybného startu, ve vSech pfipadech, kdy néktery ¢len
posadky za¢ne nastupovat na lod pred vydanim startovniho povelu. Posadka, ktera se dopustila
chybného startu, obdrzi pfi opakovaném startu ¢asovou penalizaci 10 sekund. Pro tuto posadku,
nebo posadky bude vydan samostatny standardni startovni pokyn “pfipraveni — vpred”, pfi
souc¢asném pouziti Cerveného praporu.

c) Poséadka, ktera se dopustila dvou chybnych startli bude ze zavodu vyloucena.

d) Hromadny chybny start — pokud rozhod¢i na startu nabyl dojmu, Zze se chybného startu dopustilo
pfilis mnoho posadek, ma startér nasledujici moznosti:

- Zastavit zavod mavanim ¢ervenym praporem a prerusovanymi tony houkacky a pro opakovany
start udélit penalizaci véem posadkam, které se provinily.



- Nechat zavod pokra¢ovat, nabyl-li rozhod¢i na startu presvédceni, ze hromadny chybny start byl
zpUsoben vnéjsimi vlivy a Zadna z posadek neziskala vyhodu, nebo nebyla znevyhodnéna.

3.3. Naruseni zavodu

a) VSechny posadky jsou povinny zavodit v souladu s témito rady a obecnymi zasadami Fair Play.

b) Posadka narusila zavod v pfipadech, kdy:

= Nahle zménila rychlost nebo smér jizdy, aby zabranila jiné posadce v predjizdéni.
- Neuvolnila drahu jiné posadce v pfipadech, kdy podle té&chto Rad( je povinna tak uginit.

c) Poséadka, ktera narusi zavod a ziskd, nebo se pokusi ziskat vyhodu, mize byt penalizovana.

d) Posadka narusila zavod zavaznym zplsobem v pfipadech, kdy:

- Doslo ke skodé na lodi.
- Doslo ke zranéni zavodnika.

- Vytladila jinou posaddku mimo zavodni dradhu, do prekazky, nebo takovym zplsobem, Ze
poskozena posadka minula obratkovou bdji.

- Zavodnik jiné posadky je zasazen veslem provinivsi se posadky.

e) Posadka, kterd narusi zavod zavaznym zplsobem mize obdrzet od vrchniho rozhod¢iho
sledujiciho zavod, nebo rozhod¢iho na obratce ¢asovou penalizaci 60 sekund, nebo trestné kolo.

f) V pripadech naruseni zavodu zvlast zavaznym zpUsobem, kdy doslo k vaznému ohroZeni
bezpecnosti, zivota nebo zdravi Ucastnikil budou provinivsi se posadky vylou¢eny ze zavodu
(Cervena karta) a to i bez pfedchoziho upozornéni. Vrchni rozhodéi je zodpovédny za oznameni
téchto pripad( disciplinarni komisi CVS.

g) Je odpovédnosti predjizdéjici posadky, aby zabranila kolizim pfi predjizdéni. Predjizdéna
posadka vSak nesmi prfekazet nebo branit v predjizdéni, napf. nahlymi zménami rychlosti nebo
sméru jizdy. V prfipadé, Ze néktera z posadek bude aktivné branit v predjizdéni, mize byt
penalizovana.

h) Pokud se tfi a vice posadek nachazi na stejné Urovni a kormidelnik se dlivodné domniva, Zze mezi
lodémi neni dostatek prostoru k bezpeénému pokra¢ovani v zavodu, mlize zadat uvolnéni zavodni
drahy. Ucini tak hlasitym zvolanim zplsobem “oddil — startovni ¢islo — pozor — uvolnéte drahu”.
Posadka, ktera byla predepsanym zplsobem pozadana o uvolnéni drahy je povinna vyvinout
maximalni Usili k tomu, aby v zavodé bylo mozné bezpecné a spravedlivé pokracovat a pokud tak
neucini, mize byt penalizovana.

i) Z4dna z posadek nem(ize naru$ovat jizdu jiné posadky, ktera jede v pfimém sméru na obratkovou
bdji. Posadky nesmi navzajem zadnym zplsobem spolupracovat za Ucelem ziskani vyhody, nebo
znevyhodnéni jiné posadky. Posadky, které porusi toto ustanoveni, mohou byt penalizovany.

j) Vrchni rozhodci také muze nafidit, aby posadce, ktera byla poskozena, bylo umoznéno postoupit
do dalsi jizdy dotyéného zavodu, pokud se dalsi jizda dotyéného zavodu kona a pokud se vrchni
rozhod&i domniva, Ze pokud by posadka nebyla poskozena, tak by do dalsi jizdy postoupila.

k) Posadky jsou samy zodpoveédné za své kormidlovani, smér i rychlost jizdy. Je odpovédnosti
kazdé posadky predejit naruseni zavodu, zejména pak v okoli obratkovych baji.
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[) Aby mohla byt posadka v cili klasifikovana, musi projet celou zavodni drahu, tj. objet vSechny
obratkové béje predepsanym zplisobem a fadné absolvovat pfipadné penalizace.

m) Posadka, ktera z jakéhokoliv divodu neabsolvuje pinou zavodni drahu, prfedepsanym zplisobem
neobjede vSechny obratkové bdje, nebo neabsolvuje pridélené penalizace, je povinna na konci
zavodu toto sama oznamit cilovym rozhod&im. Tuto skute€nost oznami cilovym rozhod¢&im také
vrchni rozhodgi sledujici zavod ze ¢lunu a rozhod¢&i na obratce. U této posadky bude ve vysledkové
listiné uvedeno “DNF” a nebude v zavodé klasifikovana.

n) Namitky proti rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho a obratkovych rozhod¢ich, které se tykaji naruseni
zavodu, jsou nepfipustné a nesmeji byt prijaty.

3.4. Cil zavodu

Pro vytrvalostni zavody se rozliSuji dva druhy cilové linie:

- Plovouci cilova linie
- Beach Finish

3.4.1. Plovouci cilova linie

Plovouci cilova linie je definovana dvéma radné ukotvenymi nafukovacimi béjemi. Posadka je v cili,
jakmile Spicka jeji lodé protnula cilovou linii mezi témito bojemi. Vsichni Elenové posadky musi
zavod dokongit, jinak posadka nebude v zavodé klasifikovana (DNF).

3.4.2. Beach Finish

a) Pri formatu zakonceni zavodu systémem Beach Finish je cilova linie definovana spojnici dvou
orientacnich bod( umisténych na plazi. Témito body mohou byt béje, tyce, nebo obdobné jasné
zfetelné a nezaménitelné objekty. Alternativné mize byt cilova linie definovana vlajkou postavenou
kolmo vzh(ru v cilovém prostoru.

b) Posadka je v cili, jakmile jeden nebo vice jejich ¢lend protnuli pfi béhu cilovou linii, pfi pouZiti
vlajky pak jakmile se prvni ¢len posadky dotkne cilové viajky. Alternativné mize byt pouzité tlacitko,
jehoz stisknutim ¢lenem posadky dojde k zastaveni asomiry. VSichni ¢lenové posadky musi dorazit
na plaz, jinak posadka nebude v zavodeé klasifikovana (DNF).

3.5. Mrtvy zavod

Pokud je poradi mezi dvéma nebo vice posadkami v cili natolik tésné, Ze neni mozné urgit jejich
poradi, pak bude vysledek oznacen jako Mrtvy zavod (Dead Heat) mezi témito posadkami. Dojde-
li k této situaci, aplikuje se nasledujici postup:

- Pokud doslo k mrtvému zavodu mezi posadkami, ze kterych ma do dalsi jizdy postoupit pouze
jedna lod, je k dispozici dostatecny pocet lodi a dalsi jizdu bude mozné odjet spravedlive,
bezpe&né a v souladu s Rady pfi vy$8im po&tu lodi, pak do dalsi jizdy postoupi obé tyto lodé.

- Pokud neni k dispozici dostatecny pocet lodi, nebo dalsi jizdu nebude mozné odjet spravedlive,
bezpe&né a v souladu s Rady pfi vys$im podtu lodi, pak vrchni rozhodéi a feditel zavodu
provedou spole¢né v pfitomnosti kapitdnd dotyénych posadek nahodny los, ktera posadka
postoupi do dalsi jizdy.
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- Pokud k mrtvému zavodu dojde ve finalové jizdé, témto posadkam bude pridéleno stejné
umisténi v kone¢ném poradi a nasledujici umisténi bude ponechano neobsazené. Pokud k této
situaci doslo na medailovych pozicich, feditel zavodu je odpovédny za zajisténi dalSich medaili
nebo cen.
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4. BEACH SPRINT

Zavodem v discipliné Beach sprint se rozumi zavod slozeny z béhu, veslovani na kratké draze s
obratkami a opét béhu, se startem a cilem na pise¢né plazi. Zavodi se zpravidla na dvou tratich,
vyfazovacim systémem.

4.1. Zavodni draha

Zavodni draha pro regatu Beach sprint se sklada ze dvou ¢asti:

- Plaz o dostatec¢né sirce, zajistujici zavodnikim v obou zavodnich tratich rovnocenné podminky
pro bézeckou ¢ast. PlaZ musi byt pise¢nd, bez kameni ani jinych prekazek, kvali kterym by mohlo
dojit ke zranéni zavodnikl, nebo poskozeni vybaveni.

- Veslarska draha, skladajici se zpravidla ze dvou trati, umisténa na dostate¢né velké vodni plose
a vyty¢end predepsanym zplsobem, v souladu s témito Rady.

4.2. Prostor startu a cile (plazova ¢ast)

a) Prvni Usek zavodni trati ma délku 10 az 50 metrl a vede od spole¢né startovni linie k vodni
hladiné. Startovni linie musi byt na plazi dostatec¢né vyznacena a musi byt Siroka minimalné 2 m.
Vzdalenost od startovni linie k okraji vodni hladiny musi byt stejna pro zavodniky v obou zavodnich
tratich.

b) Treti Usek zavodni trati vede od vodni hladiny k cilové linii a jeho délka je mezi 10 a 50 m. Cilova
linie musi byt oznacena cilovou vlajkou a musi byt pro vSechny traté ve stejné vzdalenosti od vodni
hladiny.

c) Pro kazdou trat musi byt na plazi vzty¢ena vlajka, jejim obéhnutim je zajiSténa rovnocenna
vzdalenost bézecké ¢asti zavodni drahy pro obé zavodni traté. Nutnost obéhnuti viajky je vzdy pfi
cesté od vody do cile. V opaéném sméru muize byt povinnost obéhnout vlajku uréena z nafizeni
poradatele, a to v pfipadé sjednoceni podminek pro obé traté na zavodisti, kde by rovnocennost
podminek nebyla mozna zajistit jinym zplsobem.

d) Cilova linie mize mit nasledujici podobu:

- Jasné oznacena ¢éara na plazi, kterou musi zavodnik prekrocit
- NataZena paska, kterou musi zavodnik probéhnout
= Vlajka nebo jiny obdobné zfetelny pfedmét, jehoz zdvizenim zavodnik dosahne cile

- Tlagitko nebo jiné zafizeni, po jehoz stisknuti nebo jiném uvedeni do provozu se vySle
zvukovy, vizualni nebo elektromagneticky signal, diky c¢emuz se zastavi casomira dané posadky

4.3. Veslarska draha (vodni ¢ast)

a) Druhy (prostfedni) Usek zavodni trati je na vodni plose a je vyty€en tfemi bojemi v kazdé trati.
Prvni béje se nachazi ve vzdalenosti 85 m od okraje pfechodu mezi vodni plochou a plazi. Druha
boje se nachazi ve vzdalenosti 85 m od prvni bdje a treti bdje ve vzdalenosti 80 m od druhé béje.
Vzdélenost od prechodu mezi plazi a vodni plochou po treti obratkovou béji tedy je 250 metr(.
VSechny boje v ramci jedné zavodni traté musi byt umistény na pfimce.

b) Béje jsou vysoké zpravidla 150 cm, prdmér boje je zpravidla 30 cm. Treti bodje (bdje pro obratku)
maji zpravidla vétsi primér, v rozmezi 50 — 100 cm. Béje na zavodni draze musi byt fadné ukotvené
12



a nafukovaci nebo vyrobené z mékkého materialu, aby pfi jejich prijezdu nemohlo dojit k poskozeni
zavodniho vybaveni. Béje v rdmci jedné traté musi mit shodnou barvu, v rdmci rliznych trati by
barva méla byt odli$na. Zadny Usek zavodni drahy nesmi byt soudasti vice trati, nebo postaven tak,
aby na ném dochazelo k pohybu lodi v opacném sméru.

c) Usporadani zavodnich trati musi zamezit jakékoliv kolizi mezi soupeficimi zavodniky. Vzdalenost
mezi stfedy jednotlivych trati musi byt minimalné 25 m. Prlibéh zavodu pfi systému vyrazovacich
jizd mlze probihat dvéma zpUsoby, a to jako slalom v obou smérech zavodu (Varianta 1), nebo jako
slalom v prvni poloviné vodni ¢asti s pfimou cestou do cile (Varianta 2). Pribéh zavodu
v kvalifika¢nich jizdach na ¢as je zpravidla ve formatu slalomu v prvni poloviné vodni ¢asti na pravé
trati a pfima cesta do cile na levé trati (Varianta 3). Pfiklad zavodnich trati je znaen na nize
uvedeném schématu.

d) Plan zavodni drahy musi byt zvefejnén v propozicich zavodu a ve startovni listiné a musi byt
taktéz po celou dobu regaty vyvésen u kontrolni komise.
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Pozn.: Obrazek neni v meritku a slouZi jako priklad schématu uvedeného v propozicich zavodu.

4.4. Start

a) Pri startu musi byt lodé umistény u bfehu v pfidélené trati a pfipravené na zavod. Startér musi
mit jasny vyhled na startovni linii i lodé a jeho pozice taktéz musi zajiStovat dostate¢nou viditelnost

jeho pokynu pro véechny posadky.
b) Rozhod¢i na startu musi mit takovou pozici, aby byl zajistén fadny vykon jeho funkce. V pfipadé

potfeby muze vrchni rozhod¢i navysit pocet rozhod¢ich na startu, pficemz je pak kazdy z nich
zodpoveédny za jednu zavodni trat, nebo prideélenou ¢ast startovniho pole.
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c) Kazda posadka mlze mit az 2 pomocniky, ktefi ji mohou asistovat pfi odjezdu posadky z plaze
a prijezdu na plaz. Tyto pomocniky si zajistuje posadka, jsou povazovani za ¢leny tymu a musi byt
vhodnym zptlsobem zfetelné odliSitelni od ¢lenl posadky. V pfipadé nepfiznivych povétrnostnich
podminek mUze byt pocet téchto pomocnikd rozhodnutim vrchniho rozhodéiho navysen.
Pomocnici nesmi na lod nastoupit a nesmi se z bezpecnostnich dlivodl dostat na misto nebo do
polohy, kdy by bézna vodni hladina byla nad Urovni jejich ramen. Pomocnici udrzuji lod tak, aby
stfed lodi byl v linii s béjemi v zavodni trati jejich posadky. Pomocnici po vyjeti lodi mohou davat
posadce signaly ke kormidlovani lodi. Signaly mohou byt hlasové, nebo pomoci pazi, ale nesmi byt
pouzité elektronické nebo jiné technické zafizeni k audiovizualnim instrukcim. Taktéz nesmi byt
pouzity jakékoliv vyrazné predméty, nenalezici k béznému obleceni a vybaveni pomocniku, které
by slouZily ke zlep$eni vizualni navigace. Pomocnici a jejich chovani pak nesmi zamezit dobrému
vyhledu rozhod¢ich. Jsou rovnéz zodpovédni za zabezpeceni lodi po dojeti ke bfehu a nesmi bézet
se zavodnikem do cile k podporeni vykonu pfi béhu. Mimo uvedené mohou pomahat posadce
vlastnimi silami libovolnym zplsobem, véetné pripeviiovani nohavek, kormidla, roztlaceni Cci
pfibrzdéni lodi apod.

d) Kazda posadka nominuje jednoho bézce, ktery stoji za startovni linii a po startovnim povelu
vybéhne ke své lodi. VSichni ¢lenové posadky, ktefi nebyli vybrani pro startovni béh od startu, stoji
ve vodé vedle lodi a do lodi nesmi nastupovat pred zaznénim startovniho povelu. Bézec na startu
a bézZec v cili se mohou lisit, ale oba musi byt ¢leny stejné posadky. Zbyvajici ¢lenové posadky (s
vyjimkou C1x) musi zlistat u lodi a drzet ji.

4.4.1. Startovni proces:

a) Startér oznamenim ,,tfi minuty“ upozorni posadky na zahajeni startovniho procesu. Posadka musi
byt na startu (v blizkosti startovni linie) nejméné 3 minuty pred startovnim ¢asem uréenym poradem.
Posadka, ktera nebude na startu v tomto ¢ase nemusi byt pripusténa ke startu, a to ani pfi
opakovaném startu.

b) V dobé jedné minuty pred startem vyda startér povel ,,jedna minuta“. V tomto okamziku musi byt
bézci pfipraveni na startovni linii. Startér poté vyda pokyn ,lodé na vodu“ a ¢lenové posadky a
pomocnici musi pfipravit zavodni lod do vhodné pozice. Jakmile je vydan povel “lodé na vodu”,
startér nebude brat zfetel na Zadnou posadku, ktera signalizuje Zze neni pfipravena ke startu a zavod
mUze kdykoliv odstartovat.

c) Startér vyda povel ,pfipraveni“, zvedne nad hlavu ¢erveny prapor a po zretelné odmice mavne
praporem smérem dolu do strany a soucasné vyda pomoci houkacky jeden dlouhy neprerusovany
ton. Alternativné mohou byt startovni pokyny pomoci ¢erveného praporu nahrazeny signalizacnim
zafizenim, kdy po zaznéni pokynu ,pfipraveni“, zapne startér na zafizeni Cervené svétlo a po
prepnuti na zelené se soucasné ozve z houkacky jeden dlouhy, neprerusovany tén. Houkacka mize
byt rovnéz nahrazena jinym zafizenim vydavajicim obdobny zvuk, startovnim vystfelem, nebo
mikrofonem ¢&i megafonem, kterym startér pfi pohybu startovnim praporem smérem doll vyda
hlasovy pokyn “vpred”.

d) Okamzikem startu se rozumi okamzik, kdy startér zahdji pohyb praporem smérem doll. P¥i
pouziti signalizaéniho zafizeni se okamzikem startu rozumi okamzik, kdy dojde ke zméné ¢erveného
svétla na zelené, v pfipadé pouziti startovniho vystrelu pak okamzik zac¢atku zvukového signalu.

e) Pokud startér nebo rozhod¢i na startu kdykoliv v prlibéhu startovniho procesu usoudi, Ze zavod
nelze zahajit bezpeénym a spravedlivym zplsobem, je mozné start odloZit, nebo zah4jit startovni
proces znovu. O svém rozhodnuti neprodlené informuji posadky dostupnym zplsobem. V pripadé,
Ze je start opakovan neprodlené, startér jej zahaji oznamenim “tfi minuty” a cely startovni proces
zopakuje.
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4.4.2. Chybny start

a) Posadka se dopusti chybného startu, pokud prekro¢i nominovany bézec startovni linii pred
vydanim startovniho povelu a ve vSech pfipadech, kdy néktery ¢len posadky zaéne nastupovat na
lod' pfed vydanim startovniho povelu.

b) O chybném startu informuje rozhod¢i na startu zvednutim ¢ervené vlajky a startér neprodlené
zastavi zavod mavanim Cervené vlajky a opakovanymi kratkymi tény pomoci houkacky, dokud
posadky nezastavi.

c) Rozhod¢i na startu oznami startérovi, ktera z posadek se dopustila chybného startu a této startér
udéli Zlutou kartu. Posadka, ktera se dopusti dvou chybnych startd, bude ze zavodu vylou¢ena
(Cervena karta).

d) Pfi jizdé na ¢as neni pfi chybném startu zavod zastaven, ale rozhod¢i na startu informuje o
posadce, ktera se chybného startu dopustila a k jejimu vyslednému Casu je pfi¢tena Casova
penalizace 10 sekund.

4.5. Prubéh zavodu

a) Pri otaceni kolem bdji se veslafi mohou lodi i vesly dotknout bdji, ale lod” musi obeplout bdji z
prfedepsané strany. Posadka musi spravné obeplout vSechny bodje a absolvovat vSechny cCasti
zavodni drahy uréené poradatelem.

b) Posadka, ktera z jakéhokoliv dlivodu neabsolvuje plnou zavodni drahu, nebude klasifikovana a
ve vysledkove listiné bude u této posadky uvedeno DNF.

c) V pfipadé nespravného obepluti béji, bude posadka penalizovana podle nasledujicich pravidel:

- V pfipadé chybného obepluti prvni nebo druhé bdje od plaze bude k vyslednému ¢asu pripocteno
30 sekund za kazdé takové provinéni.

- V pfipadé chybného obepluti tfeti (obratkoveé) boje od plaze bude k vyslednému ¢asu pripocteno
120 sekund.

d) U posadek s kormidelnikem musi byt kormidelnik v lodi po celou dobu, kdy posadka vesluje. V
opacném pripadé nebude posadka klasifikovana a ve vysledkové listiné bude u této posadky
uvedeno DNF.

e) Posadky dojizdéjici zpét na plaz musi mit svoji lod pod kontrolou a pfi pfijezdu z ni vystupovat
bezpecné. Po pfijezdu posadky na plaz vystoupi nominovany ¢len posadky a bézi do cile. Ostatni
¢lenové posadky a pomochnici zajisti lod" bezpe&né u brehu a po celou dobu ji drzi.

f) Posadka, ktera svym chovanim muze narusovat bezpec¢nost, a to at uz svoji, nebo jinych osob,
mUze byt sborem rozhod¢ich penalizovana, nebo vylou¢ena ze zavodu.

g) Je povinnosti kazdé posadky zlstat ve své trati a nenarusit zavod soupeficim posadkam.
Posadka narusila zavod, pokud se jeji vesla nebo lod dostaly do souperovy traté a zplsobila tak
souperovu nevyhodu, a to at uz kontaktem, nebo nucenou zménou soupefova sméru pfi zabranéni
kontaktu. V pfipadé, Ze tratovy rozhod¢i usoudi, Ze se posadka dopustila naruseni zavodu, mize
posadce ulozit penalizaci v podobé 10 sekund k vyslednému ¢asu, pfipadné tuto posadku vyloucit
ze zavodu.
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4.6. Cil zavodu

a) Cil zavodu je na plazi pro kazdou zavodni trat oznacen vlajkou. BéZec, ktery dobiha do cile musi
probéhnout okolo cilové viajky. Pokud bézec probéhne okolo vlajky na Spatné strané, bude mu k
vyslednému ¢asu pfipo¢teno 10 sekund.

b) Posadka je v cili:

- V pfipadé pouziti cilové ¢ary na plazi v okamziku, kdy zavodnik tuto ¢aru prekroci.
- V pripadé pouziti cilové pasky v okamziku, kdy télo zavodnika tuto pasku vychyli.
- V pripadé pouziti vlajky nebo jiného pfedmétu v okamziku uchopeni tohoto predmétu.

- V pripadé pouziti cilového tlagitka nebo obdobného zafizeni v okamziku, kdy zavodnik toto
zarizeni stiskem nebo jinym zplsobem uvede do chodu.

4.7. Mrtvy zavod

Pokud je vysledny ¢as dvou nebo vice posadek shodny, pak bude vysledek oznacen jako Mrtvy
zavod (Dead Heat) mezi témito posadkami. Dojde-li k této situaci, aplikuje se nasledujici postup:

- Pokud dojde k mrtvému zavodu v jiné nez finalové jizdé, musi byt do 10 minut od dokonéeni
zavodu nafizeno opakovani jizdy.

= Pokud k mrtvému zavodu dojde ve finalové jizdé, témto posadkam bude pridéleno stejné
umisténi v kone¢ném poradi a nasledujici umisténi bude ponechano neobsazené. Pokud k této
situaci doslo na medailovych pozicich, feditel zavodu je odpovédny za zajisténi dalSich medaili
nebo cen.

4.8. Postupovy kli¢

Pro zavody Beach sprint se pouziva postupovy klic skladajici se z predkol, které maiji za Ukol snizit
pocet zavodnikd na predepsany pocet posadek nominovanych do findlnich jizd a naslednych
finalovych kol ve formé eliminacnich jizd, kdy posadky nastupuiji v jednotlivych jizdach proti sob€ a
vitéz kazdé jizdy postupuje do dalsiho kola. Poradatel regaty musi predem urcit, jakou formou
budou probihat predkola.

4.8.1. Predkola

Predkola se mohou konat nasledujicimi zplsoby:

- Elimina¢ni skupiny: Nékolik na sebe navazujicich rozjizdék proti posadkam ze stejné skupiny.
Pocet postupujicich posadek ze skupiny musi byt pfedem uveden v propozicich zavodu.

- Jizdy na ¢as: V8em zavodnikim nebo posadkdm se zaznamendva vysledny cCas, pricemz
pfislusny pocet posadek s nejlepsim ¢asem je nasledné nasazeno do finalovych kol.

= Eliminaéni rozjizdky: Dle losovani probihaji jiz od samého za¢atku eliminaéni jizdy ve stejném
formatu jako finalova kola. Do téchto pfedkol mohou byt zafazeny i opravné jizdy, kdy k eliminaci
posadky dochazi az po dvou prohranych jizdach.

- Kombinace vyse uvedenych moznosti.
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4.8.2. Postupovy kli¢ pro 8 a vice posadek

a) Postupovy kli¢ pro regaty v Beach sprintu

Do finalovych kol postupuje zpravidla 8 posadek s nejlepsimi vysledky v predkolech. V pfipadé
pravé 8 prihlaSenych posadek slouZi predkola ke stanoveni poradi pro nasazeni do finalovych kol.
Ve finalovych kolech na sebe pfimo a bez dalSich prodlev v ¢asovém poradu navazuji 4 Ctvrtfinale,
2 semifinale a 2 finale, kdy finale o 3. a 4. pozici musi probéhnout pred finalovou jizdou o 1. a 2.
misto. Nasazeni do finalovych kol probiha systémem podle pfilozené tabulky. Trat pro finalova kola
si predem vybira posadka nasazena na vyssi pozici a nejpozdéji 10 minut pfed stanovenym ¢asem
jizdy musi své rozhodnuti oznamit vrchnimu rozhod&imu, ktery pak oznami rozdéleni trati.
Rozhodnuti posadky zavodit v konkrétni trati se prenasi na zbytek finalovych kol.

Gtvrtfinale semifinale finale
1.P
Q1 8.P S1 1.Q1 FB 2.51
Q2 4P 1.Q2 2.52
5.P
3.P
Q3 6P|, 1.03 | 1.51
Q4 2.P 1.Q4 1.52
7.P

Postupovy Klic finalovych jizd pfi poctu 8 postupujicich posadek. PouZité zkratky: P (pfedkolo), Q
(Ctvrtfinale), S (semifinale), F (findle). Cislo pred zkratkou oznacuje poradi v pfedchozim kole.

b) Postupovy Kli¢ pro mistrovské zavody v Beach sprintu

Do ¢tvrtfinale postupuje zpravidla 7 posadek s nejlepsimi vysledky v predkolech. Posadky, které se
v predkole umistily na 8. a 9. misté absolvuji opravnou jizdu, ze které vitézna posadka postoupi do
Ctvrtfinale a porazeny je klasifikovan na 9. misté. V pfipadé pravé 8 pfihlasenych posadek slouzi
predkola ke stanoveni poradi pro nasazeni do finalovych kol a postupovy kli¢ souhlasi s béznym
postupovym kli¢em pro regaty v Beach sprintu (viz vy$e). Ve finalovych kolech na sebe pfimo a bez
dalSich prodlev v Easovém poradu navazuiji 4 ¢tvrtfinale, 2 semifinale a 2 finale, kdy finale o 3. a 4.
pozici musi probéhnout pred findlovou jizdou o 1. a 2. misto. Nasazeni do finalovych kol probiha
systémem podle pfiloZzené tabulky. Trat pro finalova kola si pfedem vybira posadka nasazena na
vysSi pozici a nejpozdéji 10 minut pfed stanovenym &asem jizdy musi své rozhodnuti oznamit
vrchnimu rozhod¢&imu, ktery pak oznami rozdéleni trati. Rozhodnuti posadky zavodit v konkrétni
trati se pfenasi na zbytek finalovych kol.

opravna jizda Ctvrtfindle semifinale findle
1.P
Q1
8.P 1.R 1.Q1 2.51
R1 9P oy 4p | 1.q2| B 2.52
5P
3.P
Q3 6P|, 103 | 1.51
Q4 2.P 1.Q4 1.52
7.P
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Postupovy kiic finalovych jizd pfi poCtu 9-15 prihlasenych posadek. PouZzité zkratky: P (predkolo), R
(opravna jizda), Q (Ctvrtfinale), S (semifinale), F (finale). Cislo pred zkratkou oznacuje poradi
v predchozim kole
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4.8.3. Postupovy kli¢ pro 4-7 posadek

a) Postupovy kli¢ pro regaty v Beach sprintu

Do finalovych kol postupuiji zpravidla 4 posadky s nejlepsimi vysledky v pfedkolech. V pfipade pravée
4 prihlasenych posadek slouzi prfedkola ke stanoveni poradi pro nasazeni do finalovych kol. Ve
finalovych kolech na sebe pfimo a bez dalSich prodlev v Easovém poradu navazuji 2 semifinale a 2
finale, kdy finale o 3. a 4. pozici musi probéhnout pred finalovou jizdou o 1. a 2. misto. Nasazeni do
findlovych kol probiha systémem podle pfiloZzené tabulky. Trat pro finalova kola si pfedem vybira
posadka nasazena na vyssi pozici a nejpozdeji 10 minut pred stanovenym &asem jizdy musi své
rozhodnuti oznamit vrchnimu rozhod¢imu, ktery pak oznami rozdéleni trati. Rozhodnuti posadky
zavodit v konkrétni trati se prenasi na zbytek finalovych kol.

semifinale finale
1.P 2.51
S1 4P FB 2.52
2.P 1.51
S2 3.P FA 1.52

Postupovy Klic finalovych jizd pfi poCtu 4 postupujicich posadek. PoufZite zkratky: P (predkolo), S
(semifinale), F (finale). Cislo pfed zkratkou oznacuje poradi v pfedchozim kole.

b) Postupovy kli¢ pro mistrovské zavody v Beach sprintu

Do semifinale postupuiji zpravidla 3 posadky s nejlepsimi vysledky v prfedkolech. Posadky, které se
v predkole umistili na 4. a 5. misté absolvuji opravnou jizdu, ze které vitéz postoupi do semifinale a
porazeny je klasifikovan na 5. misté. V pfipadé pravé 4 pfihlaSenych posadek slouzi predkola ke
stanoveni poradi pro nasazeni do finalovych kol a postupovy kli¢ souhlasi s béZnym postupovym
kli¢em pro regaty v Beach sprintu (viz vySe). Ve finalovych kolech na sebe pfimo a bez dalSich
prodlev v Easovém poradu navazuji2 semifinale a 2 finale, kdy finale o 3. a 4. pozici musi probéhnout
pred finalovou jizdou o 1. a 2. misto. Nasazeni do finalovych kol probiha systémem podle prilozené
tabulky. Trat pro finalova kola si pfedem vybira posadka nasazena na vyssi pozici a nejpozdéji 10
minut pfed stanovenym ¢asem jizdy musi své rozhodnuti oznamit vrchnimu rozhod¢&imu, ktery pak
oznami rozdéleni trati. Rozhodnuti posadky zavodit v konkrétni trati se prfenasi na zbytek finalovych
kol.

Opravna jizda semifinale finale
4P 1.P 2.51
R 5.p | 1R| B 2.52
2.P 1.S1
S2 3.P FA 1.S2

Postupovy kiic finalovych jizd pfi poctu 5-7 prihlasenych posadek. PouZité zkratky: P (predkolo), R
(opravna jizda), S (semifindle), F (findle). Cislo pred zkratkou oznacuje poradi v predchozim kole
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4.8.4. Postupovy kli¢ pro 3 a méné posadek

a) Postupovy kli¢ pro regaty v Beach sprintu

V pfipadé, kdy jsou do zavodu pfihlaseny 3 posadky, probéhne predkolo formou jizdy na ¢as a do
findle postoupi dvé posadky s nejlepsim casem. Treti posadka v jizdé na Cas je v zavode
klasifikovana na tretim misté.

V pfipadé, kdy jsou do zavodu pfihlaseny 2 posadky, jedou tyto posadky primé finale. Nasazeni do
trati si zadna z posadek nevybira a je uréeno losem.

V pfipadé, kdy se do zavodu pfihlasi pouze jedna lod se zavod nekona.

b) Postupovy Kli¢ pro mistrovské zavody v Beach sprintu

V pfipadé, kdy jsou do zavodu pfihlaseny 3 posadky, probéhne predkolo formou jizdy na &as.
Posadka s nejlepsim ¢asem postoupi pfimo do finale, posadky na 2. a 3. misté absolvuji opravnou
jizdu, ze které vitéz postoupi do finle a porazeny je klasifikovan na 3. misté.

Opravna jizda finale

2.P 1.P
R 3.P FA 1.R

Postupovyvkll'c” finalovych jizd pfi poCtu 3 posadek. PouZité zkratky: P (pfedkolo), R (opravna jizda),
F (finale). Cislo pred zkratkou oznacuje poradi v pfedchozim kole

V pfipadé, kdy jsou do zavodu pfihlaseny 2 posadky, jedou tyto posadky pfimé finale. Nasazeni do
trati si zadna z posadek nevybira a je uréeno losem.

V pfipadé, kdy se do zavodu pfihlasi pouze jedna lod se zavod nekona.
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